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基于虚拟现实技术在数字媒体设计制作中的应用策略研究
赵新凯

（深圳技师学院传播工程学院， 广东 深圳 518172）

摘要：将虚拟现实技术应用到数字媒体设计制作中，能够有效弥补传统数学媒体设计活动中存在的诸多不足，为数字媒体设计制作

工作提供了一个新的发展方向。鉴于此，本文将首先对虚拟现实技术以及数字媒体技术的概念实施简介分析，而后研究虚拟现实技术在

数字媒体设计制作中的应用价值，并重点阐述虚拟现实技术在数字媒体设计制作中的应用策略，仅供各位同仁参考。
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若想促使数字媒体设计制作水平得到进一步发展，必须要重

视对高新技术的融入，虚拟现实技术作为当前高新技术的代表之

一，将其融入到数字媒体设计制作工作中，对增强数字媒体设计

制作效果有重要促进作用。在数字媒体设计制作中引入虚拟现实

技术，除了能够增强数字媒体设计制作的技术水平，还可大幅增

强数字媒体作品的质量，给人们带来更好的视觉体验。本文将针

对数字媒体制作中引入虚拟现实技术展开分析，以此为数字媒体

制作工作的进一步发展提供助力。

一、虚拟现实技术与数字媒体设计制作概述分析

（一）虚拟现实技术

实际上，虚拟现实技术是计算机仿真技术的一个重要研究方

向。简单来说，虚拟现实技术就是将多种先进的科学与技术与仿

真技术融合，比如互联网技术、人机接口技术、计算机图形学、

多媒体技术、传感技术等相结合，以此营造出逼真的模拟环境，

构建出一个具有实际科学作用的虚拟世界。

虚拟现实技术主要包含如下四个层面：模拟环境、感知、自

然技能以及传感设备。虚拟环境是指，利用虚拟现实技术，构建

一个能够实时变化的三维立体图像；感知则表明虚拟现实技术能

够模拟人所具备的一定感知能力；自然技能是指，在虚拟现实技

术的支撑下，机器人设备能够完成拟人化的动作、行为，比如手势、

转头等；传感设备则可以帮助人们与虚拟环境实施人机交互。

总体看，虚拟现实技术主要具有如下几个特征：其一，浸入

性。通过虚拟现实技术，用户可以沉浸到一个由计算机构建的三

维立体空间中，在一个虚拟世界中实现视觉、味觉、嗅觉、听觉、

触觉等层面的感受，就像是用户深入到了另外一个世界中一样，

能够产生一种身临其境的奇妙之感。其二，交互性。在虚拟环境

中，用户可以利用相应的传感设备，与虚拟世界中的物品、人物

等展开互动，例如，当你尝试用手触碰虚拟世界中的物品时，传

感设备会通过刺激用户的触觉，使其感受到与真实世界相同的触

感。其三，构想性。在虚拟环境中，用户可以从中学习各类知识，

从更深层次了解一些现有或者未知的事物。

（二）数字媒体设计制作

数字媒体设计制作一般来说是指，利用数字媒体技术的丰富

功能与优势，结合一些普通的艺术形式，在保留传统元素的情况下，

作者展开的创新及优化设计制作活动。简单来说，就是利用数字

技术展开艺术设计制作，这样能极大丰富设计内容、拓展制作技

术的路径与方法。数字媒体设计制作可以看成是文化艺术与科学

技术的有机结合，它通过将两者的优势与特征实施融合，能够很

好地保留两者的长处，实现优势互补。

二、虚拟现实技术在数字媒体设计制作中的应用价值分析

（一）创新数字媒体的传播路径

在以往数字媒体作品的传播中，其路径通常是报纸、电视等。

但是，随着互联网技术的兴起，这些传统路径已经很难满足当代

人对信息的获取需求，这就需要我们积极探寻新的媒体传播路径。

通过将虚拟现实技术合理引入到数字媒体设计制作工作中，能够

对数字媒体的传播途径展开有效创新。通过虚拟现实技术，能够

让人们进入到一个虚拟环境中，从而更好地还原媒体场景中的声

音与画面，让人们能够身临其境地体验事件的发生过程。不仅如此，

结合虚拟现实眼镜，人们甚至可以在虚拟环境中看到多维空间，

这可以算得上是视听上的豪华盛宴。

（二）促进数字媒体的信息传播

在大数据时代，人们每天接触到的信息数量极为庞大，这就

对信息传输的速度、数量等层面提出了更高要求。作为一种系统

化技术，虚拟现实技术也能实现信息的传输，相比于以往其他的

信息传输模式，虚拟现实技术对信息的传输速度更快，所传输信

息的数量更大、质量更高。同时，虚拟现实技术除了能够传达最

基本的视觉、听觉信息，还可借助虚拟现实设备，对触觉信息、

味觉信息等感官信息加以传输，这就极大丰富了信息的表达形式。

（三）为数字媒体设计制作提供灵感

通过将虚拟现实技术应用到数字媒体设计制作中，能够为设

计者提供更多的灵感。现阶段，很多数字媒体设计者已经开始尝

试将虚拟现实技术应用到自己的创作中。借助虚拟现实技术，能

够实现对情境的重现，这对增强数字媒体设计者的想象力、创造

力有重要促进作用。例如，在实施数字媒体绘画设计时，我们可

以借助虚拟现实技术，将图纸和计算机连接，这样设计者便可在

虚拟环境中展开艺术创作，这对其想象力的发挥有不小促进作用，

能够使其更好地迸发出灵感火花。

三、虚拟现实技术在数字媒体设计制作中的应用策略

（一）制作数字建筑

在展开立体空间的设计时，若是将虚拟现实技术引入其中，
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能够大幅增强数字媒体设计制作的效果。例如，在设计一些建筑时，

我们可以利用虚拟现实技术，开展相应的数字媒体设计制作工作，

这样可以更为高效地将图纸上的设计方案以立体化的形式呈现在

眼前，从而让设计者更为直观地了解建筑设计的诸多细节，以此

帮助其更好地完善、修改设计内容。通过应用虚拟现实技术，能

够让设计者更为直观地了解设计建筑的比例、高度、色彩等元素，

有利于设计者更为全面地观察、优化设计方案，开展更为有效的

调整与改进。

例如，在将虚拟现实技术应用到数字媒体设计中时，我们可

以利用类似深圳中视典典居 3D 智能设计软件展开相应的数字建筑

设计，完成 CAD 尺寸图、渲染图、VR 发布等功能，这样设计者

除了能够更为直观地模拟设计空间，还可利用相应的手柄对建筑

模型展开灵活调整，以此对建筑模型展开进一步优化。通过这些

虚拟现实应用程序，除了能够调整建筑的材质、外观、颜色，还

可对建筑内的家具实施构建，这对增强数字媒体设计效果有不小

促进作用。

（二）制作数字场景

在文化馆、博物馆等场所中，我们可以利用虚拟现实和增强

现实技术，结合相应的历史数据，设计出一些仿真的数字场景，

让参观者能够更好地体验其中蕴含的文化内涵。例如，在网上游

览“数字敦煌”，人们通过利用虚拟现实技术，真实地还原了莫

高窟多个洞窟内雕塑和壁画场景。敦煌石窟是中国古代文明的一

个璀璨的艺术宝库，也是古代丝绸之路上曾经发生过的不同文明

之间对话和交流的重要见证。“数字敦煌”项目利用先进的科学

技术与文物保护理念，对敦煌石窟和相关文物进行全面的数字化

采集、加工和存储。将已经获得和将要获得的图像、视频、三维

等多种数据和文献数据汇集起来，构建一个多元化与智能化相结

合的石窟文物数字化资源库，通过互联网和移动互联网面向全球

共享，并建立数字资产管理系统和数字资源科学的保障体系，以

此构建了一个生动性、艺术性、真实性兼具的动人场景。游览者

可以佩戴相应的虚拟设备，沉浸式欣赏其中的意思作品，不用到

甘肃当地就能直观地了解莫高窟的艺术成就，从而使其对敦煌当

地的文化、历史、地理、人文、风俗等产生更为深入的了解。

（三）制作数字游戏

在数字媒体艺术中，数字游戏是极为重要的构成部分之一。

近几年，我国数字游戏行业的发展势头非常迅猛，出现了一批又

一批制作精良、文化内涵深厚的游戏作品。在这些作品中，有非

常多的游戏在其设计过程中，用到了虚拟现实技术。从这里我们

可以看到，虚拟现实技术在数字媒体设计制作中的应用，极大推

动了数字游戏行业的发展。例如，在网易公司开发的手机游戏《阴

阳师》中，便引入了虚拟现实技术和 LBS 技术，玩家在实施抽卡

（召唤式神）的时候，可以选择其中的“现世召唤”这一模式，

通过此方式，召唤出的式神便可“真实”地出现在玩家面前。又

如，2018 年 19 月，索尼公司开发的“宇宙机器人：搜救行动”，

玩家在游玩这一游戏时，需要带上全息眼镜，而后将游戏连接到

显示器上，这样便可让玩家出现在虚拟世界中，从而使其能够更

为真实地体验在宇宙中畅游的感觉。

（四）制作数字电影

随着我国电影行业的不断发展，当前的电影已经不再局限于

传统的 2D 电影，很多电影厂家都开始朝着 3D、4D 甚至 5D 电影

的方向发展，这些电影能够更好地将观众带入真实的情境中，从

而给予观众更为真实的观影体验。在制作此类电影时，便会应用

到很多虚拟现实技术。例如，美国的 ILM 公司便将虚拟现实技术

应用到了制作电影的过程中，这样除了能够大幅增强电影的视听

效果，还可实现真人扮演电影中的角色。通过在电影中应用虚拟

现实技术，能够将电影情境更为直观地呈现在观众面前，这对增

强观众的想象力、体验感有极为重要的作用，在很大程度上凸显

出了虚拟现实技术的艺术性。在设计数字电影的过程中，我们不

能只是重视引入虚拟现实技术，还应关注电影本身的艺术性、文

化性，这样方可实现艺术与技术的有机融合，创造出更多更为优

秀的电影作品。

（五）开展数字课堂教学

在教育领域，虚拟现实技术也有极为广泛的应用。通过虚拟

现实技术，教师可结合学习者的实际学习需求、认知能力、知识

储备等情况，构建出更为优质的数字授课课堂。在数字课堂中，

教师能将教材中无味、枯燥的知识展开有力转化，增强沉浸式体验，

将其以更为生动、趣味的画面、情境呈现在学习者面前，进而有

效激发学习者的学习兴趣，强化他们的学习体验，增加其理解知

识的效率。例如，在展开历史知识讲解时，教师可以结合虚拟现

实技术，对历史事件实施重现，学习者可以在虚拟情境中对波澜

壮阔的历史产生更为深入的思考，增强育人质量。

四、结语

综上所述，若想增强虚拟现实技术在数字媒体设计制作中的

应用效果，我们首先应对虚拟现实技术与数字媒体设计制作的概

念展开分析，而后方可对虚拟现实技术在数字媒体设计制作中的

应用价值展开分析，最后可以从制作数字建筑、制作数字场景、

制作数字游戏、制作数字电影、开展数字课堂教学等层面入手分析，

以此在无形中促使虚拟现实技术在数字媒体设计制作中的应用水

平增强到一个新的高度。
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