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中职数学概率知识与电子商务销售游戏融合研究

张　炎

（安阳县职业中等专业学校，河南 安阳 455114）

摘要：本文旨在探讨中职数学教学中概率知识与电子商务销售游戏的融合应用，以提高学生的学习兴趣和实际应用能力。本研究从

电子商务的设计出发，分析出概率营销游戏中中职概率知识的数学模型，并提出在此基础上，采用大单元教学的设施计理念，让学生积

极参与到设计和验证自己设计的销售游戏中去，使学生体验深度学习中职概率相关的数学知识。最后，提出并设计出了数学与电子商务

专业知识融合课堂的模式且加以验证。研究结果表明，融合教学能显著提高学生的学习动机和应用能力，为中职数学教学提供了新的视角。
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随着电子商务的迅猛发展，对具备数学和销售知识的复合型

人才需求日益增加。中职数学教育作为培养学生基础数学能力的

重要环节，其教学内容和方法的创新显得尤为重要。概率知识作

为数学的一个重要分支，在电子商务领域有着广泛的应用，如市

场分析、风险评估等。将概率知识与电子商务销售游戏相结合，

不仅能提高学生的学习兴趣，还能增强其实际应用能力。

一、研究意义

本研究的意义在于通过教学融合，探索一种新的教学模式，

以适应当前电子商务发展的需求。通过将概率知识融入电子商务

销售游戏，可以提高学生的学习兴趣，培养其分析和解决问题的

能力，同时也为电子商务教学提供新的教学资源和方法。

在中职教育领域，将数学概率知识与电子商务销售游戏相融

合，具有深远的研究意义和实践价值。首先，这种融合是实现深

度学习课堂教学的关键途径。通过将抽象的概率概念融入到具体

的销售游戏场景中，学生能够在实际应用中理解和掌握概率知识，

从而提高他们的学习兴趣和参与度，实现知识的深度内化。

其次，这种融合有助于培养学生的中职数学核心素养。在电

子商务营销的背景下，学生不仅学习数学知识，还能锻炼他们的

数据分析能力、决策能力和创新思维，这些都是 21 世纪技能框架

中不可或缺的核心素养。通过游戏化学习，学生能够在实践中学

习如何运用概率知识解决实际问题，这对于他们未来职业生涯的

发展至关重要。

第三，将概率知识与电子商务销售游戏相结合，为中职概率

与统计的大单元教学提供了有力抓手。这种跨学科的教学模式能

够打破传统教学的界限，将数学知识与商业实践紧密结合，使学

生能够在一个更大的知识体系中理解和应用概率知识，从而提高

教学效果和学生的学习效率。

最后，通过这种融合，我们可以探索一种新的教学模式。在

数字化时代背景下，传统的教学方法已经难以满足学生的需求。

将概率知识与电子商务销售游戏相融合，不仅能够提高教学的趣

味性和互动性，还能够培养学生的自主学习能力和团队合作能力，

这对于推动中职教育的创新发展具有重要意义。综上所述，这一

研究对于提升中职数学教学的质量、培养学生的综合能力以及推

动教学模式的创新都具有重要的实践意义。

二、中职数学与电子商务专业融合的课堂模式

通过对中职概率知识与电子商务销售游戏的融合研究，并结

合课堂教学的特点，对传统的中职数学课堂教学做出了如下改进，

新的中职数学课堂模式将分为以下三个阶段来实施（如下图所示）： 

第一阶段：导入新知

在导入新知阶段，首先，创建一个应用情景（为某公司设计

一款网络销售游戏，促进该公司的产品销售），然后学生围绕这

一现实情景进行资料收集并模拟情景的实现。在模拟情景的过程

中发现还需要具备哪些与数学概率相关的知识。并在模拟情景的
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过程中抽丝剥茧地将与情景密切相关的事物和现象找出来，先对

现实情景时行现实建模，从而发现新，进而导入新知的学习。

第二阶段：学习新知

在学习新知阶段，按照深度学习知识回溯的原则，创建多个

逻辑上相关的数学小实验，让学生在实验过程中，自己动手，得

出结果，并对结果进行分析从而获得新知。

第三阶段：运用新知

最后运用新知阶段，仍然回到问题的起点，利用所学习的新

知对第一阶段中创建的现实模型进行数学建模，从而运用新知实

现对现实情景的数学建模。随后，还可以运用新知，对与现实情

景相似的情景进行数学建模，从而实现利用新知解决实际的问题。

总知，这是一种新的课堂教学模式，该课堂教学模式的创新

之处在于将数学知识与电子商务专业知识相融合，利用实际应用

情景导入新知，并利用数学实验开展学习，回溯知识，达到学习

新知，润化新知的目标，最后再对应用情景时行数学建模，从而

达到运用新知的目的。通过这种新的中职数学课堂，不仅可以使

学生全身心地沉浸在深度学习中职数学知识的过程中，还可调动

了学生的积极性，为学生构建数学知识起到不可或缺的作用。

三、案例分析 

教学设计案例

教学过程

教学环节 教师活动 学生活动 评价方式 设计思路

创设情景 导入新课

（一）情景

（二）引入

构建实验，学习新知

实验 1 彩色球抽取实

验

实验 2：掷骰子和硬

币统计实验

实验 3：频率与概率

的探索。

运用新知，解决问题

各小组讨论并介绍自

己 方 案 中 的 游 戏 规

则。

试玩自己设计的概率

游戏 10 次。……

…… …… ……

通 过 实 际

情 景 激 发

学生兴趣，

为 引 出 概

率 概 念 做

铺垫。

通 过 实 验

让 学 生 自

己 动 手 生

成概念。

用 新 学 的

知 识 去 解

决 实 际 问

题。

案例分析：

1. 教学背景与目标

在中职数学教学中，概率知识是培养学生数学素养和解决实

际问题能力的重要内容。《随机事件》作为概率论的入门章节，

其教学设计需紧密结合电子商务销售游戏，以提高学生的实际应

用能力和学习兴趣。本教学设计旨在通过电子商务销售游戏的情

境，使学生理解随机事件的概念，掌握概率的计算方法，并能够

运用这些知识解决实际问题。

2. 教学内容与方法

本教学设计的教学内容是随机现象、必然现象、随机实验、

随机事件、必然事件、样本点、样本空间、频率和概率等与概率

相关的基本概念。

本教学设计采用三段教学来组织教学。第一阶段，创设一个

与电子商务应用相关的情景导入要想学习的内容。第二阶段，创

立多个实验，让学生在实验过程中体会概念的由来，从而自主生

成相关的概念。第三阶段，运用所学习的相关概念，对在导入新

课时创立的与电子商务相关的情景中的现实进行数学建模，从而

达到运用知识解决实际问题的目的。

四、结论

通过将中职概率与电子商务销售游戏相融合，学生不仅能够

理解随机事件的概念和概率的计算方法，还能够在实际应用中体

验和运用这些知识。这种教学模式有效地提高了学生的学习兴趣

和实际应用能力，为中职数学教学提供了新的视角和方法。未来

的教学设计应继续探索如何更好地将数学知识与实际应用相结合，

以培养学生的综合素质和创新能力。
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