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创新发展

影视特效技术在新媒体时代下的现状与发展
潘 　徽

（广东东软学院，广东 佛山 528225）

摘要：随着新媒体的快速发展，影视特效技术也在不断演进。本文将探讨影视特效在新媒体环境中的现状、应用以及未来的发展趋势，

分析新媒体对特效制作带来的机遇与挑战。

关键词：影视特效；新媒体；技术发展；应用；趋势

一、引言

在当今这个信息爆炸的时代，新媒体已经成为人们获取信息

和娱乐的重要渠道。影视特效作为影视作品的重要组成部分，其

技术的进步和应用的广泛性直接影响到观众的观影体验。无论是

电影、电视剧还是网络短视频，特效都扮演着至关重要的角色。

二、新媒体时代影视特效技术的现状

（一）技术普及与应用范围扩大

新媒体的兴起使得影视特效技术不再局限于大制作的电影中。

如今，许多网络剧、短视频甚至是个人创作的内容也开始使用高

水平的特效技术。随着软件工具的普及，越来越多的创作者能够

轻松地进行特效制作，降低了创作门槛。

（二）实时特效技术的发展

在新媒体时代，实时特效技术得到了飞速发展。直播平台上，

主播们可以使用虚拟特效与观众互动，增强观看体验。同时，游

戏直播中实时渲染的特效也让观众感受到更为沉浸的体验。

（三）社交媒体的推动

社交媒体的兴起促使特效内容的传播更加迅速。用户可以通

过短视频平台分享带有特效的创意内容，这种分享不仅增加了特

效作品的曝光率，也促进了特效技术的创新与应用。

（四）虚拟制片

从定义和应用范围来看，虚拟制片和影视特效有所区别。在

电影虚拟化制作系统中，电影虚拟化实时交互预演是其中非常重

要的组成部分 . 虚幻引擎凭借其强大和高效的实时渲染能力，开

放的接口特性成为了交互式虚拟预演的理想三维实时渲染平台 . 虚

拟制片更注重整个制片流程的数字化和实时化，而影视特效则更

侧重于在影视作品中创造出逼真的假象和幻觉。然而，在实际的

电影制作过程中，虚拟制片和影视特效往往是相辅相成的。虚拟

制片技术可以为影视特效提供更为高效和便捷的制作环境，而影

视特效则是虚拟制片技术的重要应用场景之一。

例如，在虚拟制片过程中，制作团队可以利用游戏引擎和实

时技术来创建虚拟场景和角色，并实时地调整灯光、阴影和反射

等效果，与传统的蓝绿背景特效相比，利用虚拟制片，可让演员

摆脱无实物表演的尴尬境地，演员可以完全参考背景屏幕的特效

位置，精确高效地完成表扬任务。这些虚拟元素可以作为影视特

效的基础，为电影创造出逼真的视觉效果。同时，虚拟制片技术

还可以实现实时的摄影机跟踪和渲染，使得特效元素能够更准确

地与实拍画面相融合。

（五）游戏信息流视频

2023 年全球手游买量支出达到 290 亿美元，显示出游戏买量

市场的巨大规模。随着游戏市场的快速增长和玩家对高质量游戏

体验的追求，影视特效在游戏信息流视频中的应用越来越广泛。

强大的视效工具和特效插件为特效师提供了更强大的创作工具，

数量密集的游戏宣传视频需求推动了游戏买量视频行业的发展。

出色的预习买量作品消耗量惊人，实现了几千万甚至数十亿的买

量消耗数据，对游戏宣发和推广环节来说极其重要。就业层面，

游戏信息流也成为新媒体、动画、影视制作专业学生就业的热门

方向。

三、影视特效在新媒体时代的应用

（一）电影与电视剧

在传统影视作品中，特效依然是不可或缺的一部分。通过特

效，导演可以实现各种超现实的场景和效果，使故事更加引人入

胜。例如，近年来的科幻电影和奇幻大片，几乎都离不开强大的

特效支持，随着观众对影视特效越来越高的审美要求，国内的特

效团队也与时俱进，在《流浪地球》系列电影中的表现令人称赞，
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视效设计完全达到世界一流水准。

（二）网络短视频

短视频平台如抖音、快手等，成为了特效技术应用的新天

地。创作者通过特效增强视频的趣味性和视觉冲击力，吸引更

多观众的关注。特效在短视频中的运用不仅提升了内容的质量，

也为创作者带来了更多的创作灵感，目前互联网涌现出大量优

质的特效短片博主，例如广东地区，毕业与广东东软学院多媒

体专业的千万级粉丝规模的账号特效师小杰就是其中主要代表，

该博主将奇思妙想与影视特效进行融合创作，给观众带来新奇

的视觉体验，同时也获得 3C 电子产品、新势力汽车品牌的大量

广告业务。

（三）短剧

影视特效能够通过数字技术处理和制作，为短剧创造出震撼

的视觉效果，从而吸引观众的注意力。这些特效可以包括逼真的

场景再现、华丽的动作场面、奇幻的魔法效果等，使得短剧在视

觉上更加吸引人。短剧宣发成本相对于传统影视剧的宣发成本更

低，可以节省大量的资金投入到特效的制作中，目前短剧主流题

材为仙侠类、穿越类、玄幻类，大部分题材都会应用到特效制作，

而部分短剧作品上线当日充值量就突破一两千万，少数 IP 更是月

流水破亿。

（四）广告与营销

在广告行业，特效技术的运用可以极大地提高品牌的曝光率

和吸引力。通过精美的视觉效果，广告能够更好地传达品牌形象

和产品特点，进而提升消费者的购买欲望。即使在广告业务被新

媒体短视频、直播等领域大幅度瓜分，高端视觉广告设计仍然有

不可替代的地位。

四、新媒体时代影视特效面临的挑战

（一）技术更新速度快

新媒体环境下，特效技术的更新迭代非常迅速，制作团队需

要不断学习新技术，以保持竞争力。这对于一些小型制作团队来说，

可能会造成一定的压力。

（二）观众审美的提高

随着特效技术的普及，观众对特效的期待值也在不断上升。

如何在众多作品中脱颖而出，保持新鲜感和创意，是创作者需要

面对的挑战。

（三）成本与资源的平衡

虽然新媒体降低了特效制作的门槛，但高质量的特效制作依

然需要投入大量的人力和财力。如何在保证效果的同时控制成本，

是制作团队需要考虑的重要问题。

五、未来发展趋势

（一）人工智能的应用

工具的智能化、人性化、高效化是生产、设计工具发展的核

心方向，人工智能技术的进步将为影视特效制作带来新的可能性。

通过 AI 技术，特效制作可以更加高效，甚至实现自动化。这将大

大降低制作成本，提高创作效率。

（二）虚拟现实与增强现实

VR 和 AR 技术的结合将为影视特效带来全新的体验。在新媒

体环境下，观众将能够通过 VR 设备身临其境地体验特效效果，

创造出更加沉浸的观影体验，全球数字精英仍不断地加大投入研

发更新型的全息投影技术、交互增强技术，新型的体验增强技术

势必带来巨大的行业变革。

（三）跨界合作与融合

未来，影视、游戏、动画等行业会进一步打破行业技术壁垒，

如同当下热门的仙侠类动画 IP 大量使用游戏引擎完成影视地编的

生产环节，国内外越来越多的游戏公司如微软游戏、暴雪游戏等

游戏行业巨头纷纷启动影视 IP 的创作和投资，影视特效行业将与

其他领域如游戏、广告、艺术等进行更多的跨界合作。这样的融

合将推动整个产业的创新与发展，为观众带来更丰富的视觉享受。

六、结语

在新媒体时代，影视特效技术正迎来前所未有的发展机遇。

尽管面临着技术更新、观众审美提高等挑战，但通过不断创新和

适应市场变化，影视特效行业将继续蓬勃发展。未来，随着新技

术的不断涌现，特效将为影视作品带来更加丰富多彩的表现形式，

进一步提升观众的观影体验。
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